LAST DUEL” 


LOADING INSTRUCTIONS 


CBM 64/128 Cassette: Press SHIFT and RUN/STOF keys together. Press PLAY on the cassette recorder 

SPECTRUM 4B/128K, +2 Cassette: Type LOAD"" and press ENTER. Press FLAY on the cassette recorder. 
Game loads off side 1. levels on side 2. 


SPECTRUM +3 Disk: Turn on the computer. Insert disk and press ENTER. The game will load and run 
automatically. 


AMSTRAD CPC Cassette: Press CTRL and small ENTER keys simultaneously. Frees FLAY on the cassette 
recorder. Game loads off side 1. levels on side 2. 

AMSTRAD CPC Disk: Type RUN~DISK and press ENTER. The game will load and run automatically. 


CONTROLS 


If a one player game b selected, you will control the car and then the hoverplane on alternate levels. 

If a two player game is selected: Player 1 controls the car and Player 2 controls the hoverplane. 

LEFT, RIGHT, UP and DOWN move the vehicles around the terrain where UP and DOWN are accelerate 
and decelerate respectively. 

The TIRE button operates the current weapon. Weapons are acquired by Intercepting the“P" Icon that will 
fill from certain globes when shot. Your time limit per level can be Increased by Intercepting the “T" Icon. 

Pressing PIRE and FORWARD together allows the car to Jump and allows the hoverplane to drop bombs 
on various targets. 

CBM 64/126 
PLAYER 1: Joystick 2 
PLAYER 2: Joystick 1 
PAUSE ON/OFF: F3 

sMClnNi 

PLAYER 1: Sinclair Joystick 2. Kempston Joystick or keyboard. 

(Q - Up. A - Down. 0 - Right. F - Left. M - Fire). 

PLAYER 2: Slnclsir Joystick 1. Also Kempston Joystick or keyboard assuming player 1 has not selected either 

OR6. 

PAUSE ON/OFF: V/C. 

Ainstnd CPC 

PLAYER 1: Joystick 1 or keyboard. 

8 1 - Up. A - Down. K - Left. L - Right. SPACE - Fire). 

LAYER 2: Joystick 2 or keyboard (unless player 1 has selected keyboard). 

PAUSE ON/OFF: P/Z. 


© 1989 CAPCOM CO. LTD. All rights reserved. This game has been manufactured under license from 
CAPCOM CO. LTD . Japan and LAST DUEL™ and CAPCOM™ or CAPCOM* are trademarks of CAPCOM CO. LTD. 
Manufactured and distributed by GO! Media Holdings Ltd., a division of U.S. GOLD LTD.. Units 2/3. Holfbrd 
Way, Holfbrd. Birmingham B6 7AX. 

Copyright subsists on this program. Unauthorised broadcasting, public performance, copying or 
re-recording, hiring, leasing renting and selling under any exchange or repurchase scheme In any manner b 
strictly prohibited. 


If you encounter any difficulty loading or playing LAST DUEL™, call us on 021 356 3388 between 2.00 
p.m. and 4 JO p.m. (GMT) Monday to Friday and ask for our Software Development Department who will 
be happy to answer any query you have. , 





LAST DUEL™ 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


CBM 64/126 Cassette: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en me me temps. Appuyez sur PLAY 
sur le magnetophone. 

SPECTRUM 4B/128K, +2 Cassette: Tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur PLAY sur le 
magnetophone. Le Jeu se charge de la face 1. les nlveaux sur la face 2. 

SPECTRUM +3 Disquette: Allumez lordinateur. Introdulsez le dlsquette et appuyez sur ENTER. Lejeu se 
chargera et se d6roulera automat Iquement. 

AMSTRAO CPC Cassette: Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER slmultan4ment. Appuyez sur PLAY 
sur le magnetophone. Le Jeu se charge de la face 1. les nlveaux sur la face 2. 

AMSTRAD CPC Dlaquetta: Tapez RUNTHSK et appuyez sur ENTER. Le Jeu se chargera et se dtroulera 
a uto mat Iq uement. 

COMMANDES 


SI vous selectlonnez un Jeu A un joueur. vous control* la votture et I'avlon sur des nlveaux attematlfs. 

SI vous selectlonnez un Jeu a deux Joueurs. le Joueur 1 controle la votture et le Joueur 2 I'avlon. 
GAUCHE, DROITE, HAUT et BAS font deplacer les vehlcules a travers le terrain. HAUT et BAS font acc6l6rer 
et ralentlr les vehlcules respectlvement. 

Le bouton FEU fait fonctionner I'arme courante. Vous obtenez des armes en Interceptant ricone“P"qui 
tom be de certains globes une fols ceux-cl abattus. Vous pouvez augmenter votre temps-llmlte en 
Interceptant Ncdne“T”. 

Quand vous appuyez sur PEU et AVANT en meme temps, la votture fait un saut et I'avlon largue des 
bombes sur des objectlfs divers. 

CBM 64/128 

JOUEUR 1: Manche a balai 2. 

JOUEUR 2: Manche a balai 1. 

PAUSE EN/HORS FONCTION: P3. 

SPECTRUM 

JOUEUR 1: Manche a balai Sinclair 2. manche * balai Kempston ou clavier. 

(Q - Haut. A - Bas. 0 - Drolte, P - Gauche. M - Feu.) 

JOUEUR 2: Manche a balai Sinclair 1; plus manche a balai Kempston ou clavier en supposant que lejoueur 
1 n'ait selectionne nl I'un ni I’autre. 

PAUSE EN/HORS FONCTION: V/C. 

AMSTRAD CPC 

JOUEUR 1: Manche a balai 1 ou clavier. 

(Q - Haut. A - Bas. K - Gauche. L - Drolte. ESPACEMENT - Feu.) 

JOUEUR 2: Manche a balai 2 ou clavier (a moins que le Joueur 1 ait selectionne le clavier). 

PAUSE EN/HORS FONCTION: P/Z. 

© 1989 CAPCOM CO. LTD. Tous droits reserves. Ce Jeu a ete fabrique sous licence de CAPCOM CO.LTD.. 
Japon. et LAST DUEL ™ et CAPCOM™ ou CAPCOM* sont des marques de CAPCOM CO.LTD. 

Fabrique et distribue par GO! Media Holdings Ltd., une division de U.S. GOLD LTD.. Units 2/3. Holford 
Way. Holford. Birmingham B6 TAX. 

Le copyright subsiste sur ce programme. Toute amission, diffusion, representation publlque. copie ou 
re-enreglstrement. location, location a ball et vente sous toute forme d echange et de rachat. non 
autorlsees, strlctement Interdites. 

Si vous des problemes concernant le chargement ou lejeu de LAST DUEL™, appelez-nous sur le 021 356 
3388. entre 14h et 16.30h (GMT), du Lundi au Vendredi, et demandez notre Department de Developpement 
de Logidel qul se fera un plaisJr de vous aider. 





LAST DUEL™ 


ISTRUZIONI Dl CAR1CAMENTO 


CBM 64/128 Cassette: Premere SHIFT e RUN/STOP contemporaneamente. Premere PLAY sul reglstratore. 

SPECTRUM 48/128K, +2 Caiwtti: Battere LOAD“" e premere ENTER. Premere PLAY sul reglstratore. 
II gloco si carica dal lato 1. Itvelli dal lato 2. 

SPECTRUM +3 Dtschetto: Accendere II computer. Inserire II dlschetto e premere ENTER. II gloco si carica 
e glra automatlcamente. 

AMSTRAD CPC Caasetta: Premere contemporaneamente I tastl CTRL ed ENTER piccolo. Premere PLAY 
sul reglstratore. II gloco si carica dal lato 1. II livelli dal lato 2. 

AMSTRAD CPC Dlschetto: Battere RUN~DISK e premere ENTER. II gloco si carica e glra automatlcamente. 


CONTROLLI 


Se si sceglle dl glocare da soil, la macchlna e I'aeroplano vengono controllatl a livelli altemati. 

Se si sceglle dl glocare In due. II primo glocatore controlla la macchlna e II secondo I’aeroplano. 

SINISTRA. DESTRA, SU, GIU muovono I mezzl sul terreno. SU e GIU servono rispetttvamente ad accelerare 
e a rallentare. 

II bottone dl FUOCO aziona I'arma In corso. Le armi si ottengono lntercettando l lcona“P“che cade da 
alcune sfere quando vengono colplte. II tempo masslmo per ogni livello pud essere esteso se si riesce ad 
intercettare l’lcona“T". 

Premendo FUOCO e AVANTI contemporaneamente. si ottlene che la macchlna salt! e che I’aeroplano 
bombardl vari bersagli. 

CBM 64/128 
GIOCATORE 1: Joystick 2. 

GIOCATORE 2: Joystick 1. 

PAUSA ACCESA/SPENTA: F3. 

SPECTRUM 

GIOCATORE 1: Joystick Sinclair 2. joystick Kempston o tastlera. 

(Q - Su. A Giii. 0 - Destra. P - Sinistra. M - Fuoco.) 

GIOCATORE 2: Joystick Sinclair 1. Anche Joystick Kempston o tastlera. supponendo che II glocatore 1 non 
abbla scelto nessuno del due. 

PAUSA ACCESA/SPENTA: V/C. 

AMSTRAD CPC 

GIOCATORE 1: Joystick 1 o tastlera. 

(Q - Su. A - Giu. K - Sinistra. L - Destra. BARRA - Fuoco.) 

GIOCATORE 2: Joystick 2 o tastlera (a meno che II primo glocatore non abbla scelto la tastlera.) 

PAUSA ACCESA/SPENTA: P/Z. 

© 1989 CAPCOM CO. LTD. Tuttl I dirtttl riservati. Questo gloco e stato prodotto su llcenza CAPCOM CO. 
LTD.. Glappone e LAST DUEL™ e CAPCOM™ o CAPCOM* 1 . sono march! reglstrati della CAPCOM CO.LTD. 
Prodotto e dlstribuito dalla GOI Media Holdings Ltd., una divlsione della U.S. GOLD LTD.. Units 2/3. Holford 
Way. Holford. Birmingham B6 7AX. 

II programma e coperto da copyright. Qualsiasi trasmisslone. dlffusione. escuzione pubblica. rlproduzione 
o registrazlone. noleggio. leasing o affitto sotto qualsiasi schema dl scambio o riacqulsto. sono 
strettamente vietati se privi dl autorizzazione. 

Se Incontrate difflcolta nel caricare o ad esegulre LAST DUEL™, chiamatecl su 021 356 3388 tra le 14.00 
e le 16.30 (GMT) Lunedi e Venerdi e chiedete del nostro Reparto dl Sviluppo Software che sara liete dl 
rispondere alle vostre richieste. 





LAST DUEL™ 


LADEANWEISUNGEN 


CBM 64/128 KaiMtti: Die SHIFT-Taste und die RUN/STOPTaste glelchzettlg driicken. Dann die 
PLAY Taste auf dem Kassettenrecorder drucken. 

SPECTRUM 48/128K, +2 Kassette: LOAD"" eintlppen und die ENTER-Taste drucken. Dann die PLAY-Taste 
auf dem Kassettenrecorder drucken. Das Spiel wlrd von Sette 1 geladen, die Levels werden von Selte 2 
ge laden. 

SPECTRUM +3 Diskette: Den Computer anschalten. die Diskette elnschleben und ENTER drucken. Das 
Spiel ladt und lauft automattsch. 

SCHNEIDER CPC Kaseette: Die CTRL-Taste und die klelne ENTER Taste gleichzeltlg drucken. Dann die 
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder drucken. Das Spiel wlrd von Selte 1 geladen. die Levels werden 
von Selte 2 geladen. 

SCHNEIDER CPC Diskette: RUN 'DISK elntippen und die ENTER-Taste drucken. Das Spiel ladt und lauft 
automat Isch. 

STEUERUNG 


Wlrd der Spielmodus fur elnen Spieler gewahlt. steuern Sle zuerst das Auto und dann das Flugzeug auf 
sich abwechselnden Levels. 

Wlrd der Spielmodus fYir zwel Spieler gewahlt. steuert Spieler 1 das Auto und Spieler 2 das Flugzeug. 
LINKS. RECHTS, HOCH und RUNTER steuern dl Transportmlttel uber das Gelande. wobel HOCH und 
RUNTER zum Beschleunlgen beziehungsweise Verlangsamen dienen. 

Sle operieren das gerade gewahtte Waffensystem mlt Hilfe des PEUERKNOPPES. 

Sle erhalten Waffen. wenn Sle das” P "Icon auffangen. die von bestimmten Kugeln herunterfallen. Sle konnen 
die Ihnen fur elnen Level zur Verfugung stehende Zelt ausdehnen. Indem Sle das“T" -Icon auffangen. 
Bewegen des Joysticks nach VORNE und gleichzettlges Drucken von FEUER erlaubt es dem Auto zu 
springen und dem Flugzeug. Bomben auf verschledene Zlele abzuwerten. 

CBM 64/128 

SPIELER 1: Joystick 2. 

SPIELER 2: Joystick 1. 

PAUSE AN/AUS: F3. 

SPECTRUM 

SPIELER 1: Sinclair Joystick 2. Kempston Joystick Oder die Tastatur (Q - Hoch. A - Runter. 0 - Rechts. 

P - Links. M - Feuer.) 

SPIELER 2: Sinclair Joystick 1. Ebenfalls Kempston Joystick Oder die Tastatur slnd mogllch. vorausgesetzt. 
daB Spieler 1 nlcht beretts elne der beiden Mogllchkelten gewahlt hat. 

PAUSE AN/AUS: V/C 

SCHNEIDER CPC 

SPIELER 1: Joystick 1 Oder die Tastatur. 

S ) - Hoch. A - Runter. K - Links. L - Rechts. LEERTASTE - Feuer). 

PEILER 2: Joystick 2 Oder die Tastatur (vorausgesetzt. Spieler 1 hat nlcht berelts die Tastatur gewahlt.) 
PAUSE AN/AUS: P/Z. 


© 1989 CAPCOM CO. LTD. Alle Rechte vorbehalten. 

Dieses Spiel wurde hergestellt in Lizenz von CAPCOM CO. LTD.. Japan, und LAST DUEL™ sowle CAPCOM™ 
Oder CAPCOM* slnd Warenzeichen von CAPCOM CO. LTD. 

Die Herstellung und der Vertrleb erfolgen durch GOI Media Holdings Ltd., einer Tochterflrma von U.S. 
GOLD LIMITED. Units 2/3. Holford Way. Holford. Birmingham B6 7AX. 





Das Copyright gilt fur dieses Programm. Die unautorlsierte Ubertragung. Verbreitung. offentllche 
Auffuhrung, das Kopieren Oder die Wiederaufnahme, sowie der Verlelh, die Vermietung. das Leasing und 
der Verkauf unter jeglichem Austausch- Oder Wetterverkaufsystem, welcher Art auch immer. sind 
strengstens untersagt. 

Sol Iten Sie auf Irgendwelche Schwierigketten beim Laden Oder Spielen von LAST DUEL™ treffen. konnen 
Sle uns unter folgender Telefonnummer anrufen: (England) 021-356-3388. Montag - FTeltag zwischen 
14.00 Uhr und 1630 Uhr (GMT). Fragen Sie nach dem ‘Software Development Department' das Ihre 
Fragen geme beantwortet. 


